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Κωδικός
F.SL.3.

Σταθμός 
Εκπ/κού

1) Γράφω ποιες από τις πιο κάτω λέξεις έχουν σχέση με την 
Τέχνη: θεατρική παράσταση, πολεμικό όπλο, μπανάνα, μπάλα, 
πίνακας ζωγραφικής, ηλεκτρονική μουσική, καλαμάκι, ποτήρι

Ι write which words are related to art.

2) Γίνομαι Ντετέκτιβ Τέχνης . Κοιτάζω μέσα και έξω από την 
τάξη και βγάζω φωτογραφίες από την Τέχνη γύρω μας.

I become an art detective. I search for art inside and outside of class.

3) Δείχνω τι βρήκα, στην τάξη. 

I show what I found.
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Κωδικός
F.SL.7.

Σταθμός 
Συνεργασία
ς

1) Βρίσκω τα μουσικά όργανα και γράφω τη σωστή λέξη δίπλα 
από το καθένα: η τρομπέτα, το φλάουτο, το βιολί.
I find the instruments.

Το κινηματοθέατρο= το σινεμά (cinema)
H χορωδία= Ομάδα που τραγουδά μαζί
Μουσική διεύθυνση= ο/η μαέστρος
Υποστηρικτής= Αυτός/αυτή που βοηθά

2) Διαβάζω το κείμενο στον/στη φίλο/η μου. 
I read the text to a friend.

3) Συζητώ στην τάξη αν έχω ξαναδεί τέτοιο κείμενο. Χρησιμοποιώ 
τις προτάσεις παρακάτω.
Have I seen similar texts before?

-​ Ναι, είδα ξανά …………… στο …...........
-​ Όχι, δεν είδα ξανά ………..
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F.SL.11.

Σταθμός 
Τεχνολογία
ς

Παίζω το παιχνίδι: https://elearning.remacproject.eu/?p=1918
Ι play the game.

https://elearning.remacproject.eu/?p=1918
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Κωδικός
F.SL.15.

Σταθμός 
Aνεξάρτητη
ς Μελέτη

1) Βρίσκω τις λέξεις στο κείμενο: βιολί, τρομπέτα, φλάουτο, 

ορχήστρα, εκδήλωση,  μουσική, μουσική διεύθυνση, χορωδία.
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2) Βάζω τις λέξεις στη σωστή στήλη: βιολί, τρομπέτα, φλάουτο, 

ορχήστρα, εκδήλωση,  μουσική, μουσική διεύθυνση, χορωδία.

O/ο H/η TO/το

3) Γράφω τις λέξεις στην πρώτη μου γλώσσα. 

Ι write the words in my first language.

___________________________________

___________________________________

___________________________________

___________________________________

___________________________________

___________________________________
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Κωδικός 
F.SL.19.

Σταθμός 
Τεχνολογία
ς

 
Παίζω το παιχνίδι: https://elearning.remacproject.eu/?p=1926
I play the game.

https://elearning.remacproject.eu/?p=1926
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Κωδικός 
F.SL.23.

Σταθμός 
Εκπ/κού

 
1) Βλέπω τον χάρτη που δείχνει ο/η εκπαιδευτικός. Συζητάω και 
κυκλώνω:
Ι look at the virtual map and I circle the answer.

- Aυτό που βλέπω είναι ένα μουσείο. 
Α) Ναι
Β) Όχι

- Μέσα έχει πολλούς πίνακες ζωγραφικής. 
Α) Ναι
Β) Όχι

- Έχει καρέκλες, τραπέζια και ανθρώπους.
Α) Ναι
Β) Όχι

- Βρίσκεται στην Κύπρο.
Α) Ναι
Β) Όχι

- Πήγα ξανά σε αυτό το μουσείο.
Α) Ναι
Β) Όχι

-Έχει μουσείο και στη χώρα μου;

Α) Ναι
Β) Όχι
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Kωδικός
F.SL.27.

Σταθμός 
Συνεργασία
ς

●​ Διαλέγω ρόλο με τον συμμαθητή/με τη συμμαθήτριά  μου.

●​ Διαβάζω μία κάρτα και συζητάμε.

I choose a role with my friend. I read a card, and we discuss it.
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Κωδικός
F.SL.31. 

Σταθμός 
Ανεξάρτητης 
μελέτης

Φτιάχνω τη δική μου αφίσα!
I create my own poster!

Φτιάχνω αφίσα (poster) για μια εκδήλωση στη Λεβέντειο Πινακοθήκη! Η 

καλύτερη αφίσα που θα πάει στην πινακοθήκη ( )!  
Δεν ξεχνώ: Τον τίτλο (title), το σλόγκαν (slogan), τις ώρες που θα είναι 

ανοιχτό ( ), τις εικόνες (pictures) και την τιμή 

εισόδου ( )!

Χρησιμοποιώ τα παρακάτω. I use these sentences.

Η Λεβέντειος Πινακοθήκη
Eισιτήρια εισόδου: ___________ το άτομο
Δωρεάν είσοδος: Παιδιά κάτω των _________ χρονών
_________λειτουργίας: 09:00-17:00
Εκδήλωση: Το πανηγύρι της Άνοιξης
Η πινακοθήκη της Λευκωσίας!
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Kωδικός
F.SL.35. 

Σταθμός 
Εκπ/κού

Γράφω τι: I write what I saw.
●​ Είδα
●​ Άκουσα
●​ Αισθάνθηκα
●​ Μύρισα
●​ Γεύτηκα

 για την Τέχνη.
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