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Κωδικός
F.SL.1.

Σταθμός 
Εκπ/κού

1) Γράφω τι μου έρχεται στο μυαλό όταν ακούω τη λέξη Τέχνη:

2) Γίνομαι Ντετέκτιβ Τέχνης . Κινούμαι εντός και εκτός τάξης 
(στους χώρους που λέει η/ο εκπαιδευτικός) και γράφω αν είδα 
κάπου Τέχνη (μορφές Τέχνης) και πού.

3) Συζητώ τι βρήκα, στην ολομέλεια της τάξης.
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Κωδικός
F.SL.5.

Σταθμός 
Aνεξάρτητης 
Μελέτης

1) Τι κείμενο είναι το πιο 
κάτω;____________________________________

2) Διαβάζω το κείμενο μόνος μου/μόνη μου. 
 

3) Υπάρχει κάποια λέξη που δεν γνωρίζω; Τη γράφω εδώ και την 
ψάχνω στο λεξικό μου:

4) Συζητώ στην τάξη αν είδα ξανά τέτοιο κείμενο.
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F.SL.9.

Σταθμός 
Συνεργασίας

1) Διαβάζω το κείμενο.
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2) Παίζω το παιχνίδι με ένανσυμμαθητή/μία συμμαθήτριά μου. 
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Κωδικός
F.SL.13. 

Σταθμός 
Τεχνολογία
ς

1) Παίζω το παιχνίδι: https://elearning.remacproject.eu/?p=2033
 
2) Ξαναδιαβάζω το κείμενο και κυκλώνω τις λέξεις του 
σταυρόλεξου μέσα στο κείμενο.

 
3) Σχολιάζω εντός τάξης εάν έχω ακούσει να χρησιμοποιούνται 
αυτές οι λέξεις προηγουμένως,  σε παρόμοια κείμενα.

https://elearning.remacproject.eu/?p=2033
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Κωδικός
F.SL.17.

Σταθμός 
Εκπ/κού
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1) Διαβάζω τα πιο πάνω κείμενα.

2) Κόβω τα εξής μέρη (συμβάσεις της αφίσας) και τα κολλάω στον 
παρακάτω πίνακα:
Μέρη αφίσας Αφίσα 1 Αφίσα 2 Αφίσα 3

Τίτλος

Διοργανωτής/Δ
ιοργανώτρια

Ημερομηνία

Σλόγκαν
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Μέρος εικόνας

3) Για ποιον λόγο χρειαζόμαστε τα πιο πάνω στοιχεία που 
καταγράψαμε στον πίνακα σε μία αφίσα;

______________________________________________________________

______________________________________________________________

______________________________________________________________
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Κωδικός
F.SL.21. 

Σταθμός 
Εκπ/κού

1) Βλέπω τον εικονικό χάρτη που προβάλλει ο/η εκπαιδευτικός. 
Συζητώ στην τάξη τα παρακάτω και γράφω τις απαντήσεις μου:

● Πώς ονομάζεται αυτός ο χώρος; __________________

● Τι βλέπω;__________________________

● Βλέπω Τέχνη;____________________

● Έχω ξαναπάει σε  έναν τέτοιο 

χώρο;_____________________________

● Υπάρχουν μουσεία και γκαλερί σε άλλες 

χώρες;____________________________________________

___________________________________________

● Τι ομοιότητες και τι διαφορές 

έχουν;_____________________________________________

__________________________________________________

______________________________________
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Κωδικός
F.SL.25. 

Σταθμός 
Συνεργασίας

Αφού μάθω ποιος είναι ο ρόλος μου, σκέφτομαι μαζί με το 
ζευγάρι μου τι ερωτήσεις και τι απαντήσεις θα δώσω για τα 
παρακάτω.

Πληροφορίες για ερωτήσεις και απαντήσεις στο παιχνίδι 
ρόλων:
1) Ώρες λειτουργίας του μουσείου
2) Χάρτης κτηρίου
3) Φωτογραφίες 
4) Τιμή εισιτηρίου
5) Ξεναγήσεις
6) Εκθέσεις
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Kωδικός
F.SL.29. 

Σταθμός 
Aνεξάρτητης 
Μελέτης

Φτιάχνω τη δική μου αφίσα!
Φτιάχνω αφίσα για μια εκδήλωση που να προσκαλεί κόσμο στην 
πινακοθήκη που επισκεφτήκαμε μέσω της εικονικής περιήγησης! Η 
διευθύντρια ανακοίνωσε ότι η καλύτερη αφίσα που θα κερδίσει τον 
διαγωνισμό, θα εκτυπωθεί και θα δοθεί στην πινακοθήκη ως δώρο.  
Δεν ξεχνώ: Τον τίτλο, το σλόγκαν, τις ώρες που είναι ανοικτό, την 
τιμή εισόδου και τις μέρες που είναι ανοιχτό αλλά και τις σχετικές 
εικόνες!
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Kωδικός
F.SL.33. 

Σταθμός 
Εκπ/κού

Συμπληρώνω τι:
● Είδα
● Άκουσα
● Αισθάνθηκα
● Μύρισα
● Γεύτηκα

Και μου έκανε εντύπωση ή που θυμάμαι από την ενότητα.  
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