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1.
Introducao

0 e-booklet do RE.MA.C. foi concebido para professores

e fornece orientagdes prdaticas e recursos para a
integracao do material educativo e das ferramentas
digitais do projeto nas salas de aula em toda a Europa e
fora dela.

Inclui boas praticas, feedback de professores e alunos
e orientacgbes através de planos de aula com base no
conteldo disponivel no website e nas ferramentas
digitais do projeto.

0 e-booklet oferece informagbes sobre as abordagens
pedagdgicas utilizadas e exemplos reais decorrentes da
implementagado em cinco paises (Chipre, Portugal, Grécia,
Itdlia e Malta) e amostras de trabalhos de alunos.

0 e-booklet ajuda os professores a adaptarem-se a salas
de aula multilingues e multiculturais, melhorando as
suas competéncias profissionais.

Resulta de um trabalho colaborativo que consiste em 8
partes: a introdugao, uma visao geral do projeto, a
lista dos parceiros e colaboradores, dicas praticas
para professores, bem como as conquistas com momentos
de orgulho, ligdes aprendidas e feedback de professores
e alunos, os desafios e uma nota final. Acompanham-

no fotografias da implementacao do projeto em todos os
paises parceiros.




2.
O projeto
~’ -

0 projeto reune alunos(as) das linguas nativas, alunos em
L mobilidade e professores num processo de colaboragao na apren-
dizagem intercultural e de linguas, utilizando tecnologias
emergentes e ferramentas digitais. O principal objetivo é
] 0 Robéo criar recursos para o ensino e aprendizagem, baseados nos
L Professor conteudos de manuais escolares ou topicos de interesse dos
alunos, promovendo oportunidades de aprendizagem inclusivas
para todos os alunos.

FORUM

Os objetivos do projeto incluem:

* Desenvolver materiais interativos, interculturais e inclusivos para a aprendizagem
de linguas e outros assuntos, usando diversas ferramentas digitais: REMAC
Lab, plataforma e app MILAGE Aprender+, Reading Progress, ferramenta IA,
Repositoério e o Férum.

Criar ferramentas digitais para apoiar a aprendizagem interativa e inclusiva
em salas de aula multilingues e multiculturais nos 1.° e 2.° Ciclos do ensino

B Progresso basico.
na Leitura

Desenvolver formagao continua de professores dos 1.° e 2.° ciclos do ensino
basico sobre o ensino da lingua como lingua segunda (L2) nas salas de aula,
utilizando os materiais e ferramentas educativas do projeto.

Dotar os professores de estratégias pedagogicas com vista a integragao dos
principios da educacgao intercultural em todas as disciplinas, utilizando os
materiais e ferramentas do projeto.

Apoiar os professores na utilizagao eficaz das ferramentas e recursos digitais
do projeto nas salas de aula.

Facilitar a adogao de materiais educativos e ferramentas digitais através do
modelo de rotagao por estagdes do projeto nas salas de aula do 1.° ciclo do
ensino basico.

Variedade de
textos, tipos
e géneros

V' X




3.
Os parceiros

Com vasta experiéncia em investigagao em educacgao
intercultural, ensino e aprendizagem de lingua segunda e
educagao digital, o consércio do projeto foi o seguinte:

0 FREDERICK UNIVERSITY é CAQDGT

@ UAlg

o e

WISAERTADADE o0 AL GARWE

4.
Os colaboradores

RE.MA.C. tem como alvo estudantes nativos, estudantes
migrantes e professores (de linguas). O projeto reuniu com
sucesso estes grupos-alvo

e envolveu-os de forma colaborativa em tarefas
interculturais comuns de aprendizagem e ensino de linguas,
utilizando tecnologias e ferramentas digitais novas e
emergentes.




5.
Dicas para os professores

A implementacao do projeto RE.MA.C. e iniciativas
educacionais semelhantes podem ser emocionantes e
desafiadoras.

Aqui estao algumas dicas praticas para ajudar os
professores a aproveitar

ao maximo esses recursos. Estas dicas praticas visam
ajudar os professores a implementar eficazmente projetos
educativos inovadores, criando um ambiente de aprendizagem
dinamico e inclusivo para todos os alunos:

Universidade Frederick, Chipre
1. Personalizar os materiais e adequa-los a sua turma:

- Dica: Aproveite os materiais flexiveis RE.MA.C. e personalize-os de modo a
atender as caracteristicas e necessidades dos seus alunos. Ajustando o nivel
de dificuldade ou incorporando referéncias culturais locais, pode adaptar
os materiais e melhorar o envolvimento e os resultados de aprendizagem.

- Por exemplo: se estiver a lecionar uma turma com um grande nimero de
alunos de diversas origens, incorpore elementos respeitantes as suas cultu-
ras nas aulas. Isto pode tornar os recursos e as aulas mais compreensiveis
e interessantes para os alunos.

2. Integre a Tecnologia de forma Criativa
- Dica: Utilize as ferramentas digitais disponiveis, como a ferramenta RV e
hotspots, para criar experiéncias de aprendizagem imersivas e interativas.




Mesmo que a escola tenha acesso limitado a novos dispositivos, tente
encontrar maneiras de aproveitar ao maximo os recursos disponiveis.

- Por exemplo: Se a escola nao tiver auscultadores para RV suficientes, pro-
jete as experiéncias de RV no quadro para que toda a turma veja e possa
discutir em conjunto.

3. Promova a aprendizagem colaborativa :

- Dica: Incentive os alunos a trabalhar em grupos para promover o trabalho
em equipa e a aprendizagem entre pares. As atividades do projeto RE.MA.C.
estao planificadas para serem interativas e colaborativas (especialmente
as da estagao de colaboragao), tornando-as perfeitas para o trabalho em
grupo.

- Por exemplo: N3o se sinta obrigado a usar apenas os grupos de niveis de
proficiéncia linguistica sugeridos. Como se pode perceber, os recursos do
RE.MA.C. promovem o trabalho em equipa entre grupos de nivel de pro-
ficiéncia linguistica diferente, ajudando nao sé os alunos a aprender uns
com os outros, mas promovendo também a inclusdo e o respeito muatuo.

4. Dicas Praticas para Usar o Professor Robo :

- Dica: Incentive os alunos a usar o Professor Rob0, a usar varios prompts
(comandos) e estratégias que irdo aperfeicoar a experiéncia de ensino e
aprendizagem e apoiar o desenvolvimento escolar dos alunos.

- Por exemplos: Use os prompts (comandos) sugeridos

5. 0 RE.MA.C. fornece uma experiéncia holistica de ensino e aprendizagem:

- Dica: O RE.MA.C. foi idealizado para fornecer uma abordagem abrangente e holistica
a educagdo. Através da integragdo de varias ferramentas e recursos, apoia o ensino
ea aprendizagem de forma equilabrada e envolvente. Com o RE.MA.C., é
possivel criar um ambiente de sala de aula dinamico, dar resposta as di-
versas necessidades dos alunos, promovendo o desenvolvimento escolar
e pessoal.

- Por exemplo: A partir dos materiais do RE.MA.C. é possivel planificar as
aulas com base numa variedade de ferramentas integradas que permitem
implementar aulas bem organizadas, um processo de ensino e aprendiza-
gem personalizado, interatividade e uma gestao sustentada da sala de aula,
através do modelo de rotagao por estagoes sugerido.

1. Aceite a inovacgao no ensino e aprendizagem de uma lingua segunda (L2)

- Dica: Nao tenha receio de explorar novas ferramentas e tecnologias para
aperfeigoar o ensino e aprendizagem de L2! Considere incorporar abordagens
inovadoras, como ferramentas de IA para uma aprendizagem personalizada,
software de monitorizagao de progresso de leitura ou plataformas como a
MILAGE Aprender+ em projetos colaborativos.

- Por exemplo: “Comecei a usar um assistente de escrita de |A para ajudar
os alunos com a gramatica durante exercicios de producéo escrita. E 6timo
porque fornece feedback personalizado e permite que os alunos pratiquem
a escrita de forma auténoma.”

2. Dominar ferramentas de IA para L2

- Dica: Ao usar ferramentas de |A nas aulas, certifique-se de fornecer prompts
(comandos) claros e especificos. Deixe a IA saber o objetivo da atividade
que planificou e o tipo de feedback que procura. Isto ajudara a A a ajuda-lo
de forma eficaz.

- Por exemplo: “Em vez de fazer uma pergunta genérica como 'Escreva um
paragrafo sobre os passatempos', poderia pedir a IA 'Escreva um paragrafo
descritivo sobre o passatempo preferido, concentrando-se na utilizagédo de
verbos de agao e detalhes sensoriais'.

3. Uso flexivel dos Recursos RE.MA.C.

- Dica: O repositoério RE.MA.C. disponibiliza diversos materiais de apren-
dizagem! Podera usa-los diretamente, adapta-los as suas necessidades
especificas ou simplesmente inspirar-se neles para planificar as aulas.

- Por exemplo: “Na proxima unidade de vocabulario sobre alimentagao, posso
usar uma atividade pré-estabelecida do RE.MA.C para criar um menu de
restaurante. Alternativamente, posso usar partes dessa atividade, como
as imagens de comida, e criar meu préprio jogo de vocabulario em torno
delas.”

1. Adaptar os Materiais as Necessidades da Turma

- Dica: Nao hesite em modificar ou complementar os materiais fornecidos
para atender aos estilos e necessidades de aprendizagem especificos dos
alunos.

- Exemplo: “Se eu perceber que os alunos revelam dificuldades relativamente
a um aspeto gramatical especifico, posso complementar com exercicios
praticos adicionais ou uma breve explicagdo em video.”

2. Instrucgoes claras para as atividades em cada estacao

- Dica: Certifique-se de que os alunos entendem as orientagdes das atividade
em cada estagao. Fornecer instrugdes claras e manter as regras visiveis ira
ajudar os alunos a manter o foco na tarefa e evitar confusao.

- Por exemplo: “Vou afixar um lembrete das regras da estagdo num poster
na frente da sala de aula e entregar também a cada aluno um folheto.”

3. Prepare e Organize Recursos

- Dica: Reveja os recursos e materiais de ensino com antecedéncia e cer-
tifique-se de que tem exemplares suficientes, como tablets ou exercicios
impressos, para que todos os alunos participem ativamente.

- Por exemplo: “Antes de iniciar a aula, verificarei se tenho tablets suficientes
para cada aluno e se todos os materiais em suporte digital estdo copiados
e prontos para uso.”

1. Tornar as Estagées Interativas

- Dica: Transforme as atividades das estagdoes RE.MA.C. em experiéncias



interativas. Utilize ferramentas digitais em cada estagdo para aumentar o
envolvimento dos alunos:

-> Por exemplo: “Para a estagao independente, posso incluir um cédigo QR
gue dé acesso a um jogo de vocabulario online ou a um exercicio de cor-
respondéncia”.

2. Promova a colaboragao com ferramentas digitais
- Dica: Aproveite as plataformas e ferramentas online do projeto para pro-
mover o trabalho em equipa e a colaboragao além para além das paredes
da sala de aula:
-> Por exemplo: "Depois de concluir um projeto de grupo na estagao da ‘cola-
boragao’, os alunos podem enviar os trabalhos para uma pasta partilhada
e usar uma ferramenta de revisao por pares para fornecer feedback.”

3. Crie um clima otimista na sala de aula com as ferramentas digitais
- Dica: Utilize a tecnologia para melhorar o ambiente da sala de aula e pro-
mover o bem-estar dos alunos:
- Por exemplo: “No final de cada sessdo RE.MA.C., posso usar a tabela KWL
digital, pedindo aos alunos que avaliem a sua confianga no assunto abor-
dado e fornegam sugestdes anénimas.”

4. Utilize os Recursos Digitais do RE.MA.C.

- Dica: Aproveite os recursos digitais do RE.MA.C., como os exercicios inte-
rativos ou jogos online, para enriquecer as experiéncias de aprendizagem
ativas:

> Por exemplo: “Para a ‘estagao do professor’, eu posso utilizar as ativida-
des do repositério do RE.MA.C. e depois pedir aos alunos que criem posts
colaborativos no blog e reflitam sobre as experiéncias desenvolvidas.”

Conheca as potencialidades do RE.MA.C.: Um guia para professores ino-

vadores

- Dica: Nao tenha receio de sair da sua zona de conforto com a abordagem
inovadora do RE.MA.C. O “desconforto” inicial pode ser um catalisador para
experiéncias de aprendizagem transformadoras para o professor e para os
alunos.

- Por exemplo: “Em vez de depender apenas dos manuais didaticos tradi-
cionais, incorpore as ferramentas digitais do RE.MA.C. e o modelo hibrido
de aprendizagem nas aulas para transformar o processo de ensino e a
experiéncia de aprendizagem dos alunos.”

Aprofundar o conhecimento e as capacidades dos professores com o projeto
RE.MA.C.
- Dica: A agdo de formagao no ambito do RE.MA.C. fornece informacgdes vali-
osas e ferramentas praticas para os professores. Aproveite as informagoes
e 0s recursos para aperfeigoar a sua pratica pedagogica e criar experiéncias
de aprendizagem realmente envolventes.

- Por exemplo: “Incorpore elementos interativos como questionarios e son-
dagens para manter os alunos envolvidos e motivados.”

Promover a Aprendizagem Colaborativae a Reflexao
- Dica: Participe ativamente nos debates da formagao e aproveite as oportuni-
dades para refletir sobre as suas préprias praticas de ensino. A colaboragao
com outros docentes pode fornecer informagoes e apoio valiosos.
- Por exemplo: “Utilizar o férum do RE.MA.C. e construir um grupo colaborativo
com alguns dos meus colegas para partilhar ideias e as melhores praticas
de utilizagdo do RE.MA.C. nas nossas salas de aula.”

Capacitar os professores com ferramentas pedagogicas e metodologicas

- Dica: A agdo de formagado RE.MA.C. providencia os conhecimentos e as
ferramentas para implementar métodos e estratégias de ensino inovadores.
Explore as tarefas, atividades e recursos tecnoldgicos para melhorar as
aulas.

> Por exemplo: “Utilize as tarefas interculturais do REMA.C. para criar um
projeto em que os alunos possam trabalhar em conjunto para criar uma
apresentacao digital.”




6.
Os desafios

A implementacao do projeto RE.MA.C. nao esteve isenta de
desafios. 0 reconhecimento e a resolucdao de obstaculos sao
cruciais para o sucesso e a melhoria continua do projeto.
De seguida, partilha-se alguns dos principais desafios
encontrados. Espera-se que, ao enfrentar estes desafios, o
projeto RE.MA.C. possa continuar a evoluir e a melhorar,
proporcionando uma experiéncia educativa mais inclusiva e
eficaz a todos os alunos e professores envolvidos:

Universidade Frederick, Chipre

1. Adaptabilidade dos materiais

=¢ -> Desafio: Os materiais produzidos neste projeto foram concebidos para
serem flexiveis e passiveis de mudangas e alteragdes para se adaptarem
as necessidades das diferentes turmas. Embora esta adaptabilidade seja
recomendada, nem sempre é bem recebida pelos professores. Alguns
docentes podem considerar desanimadora a necessidade de modificar os
materiais ou preferir uma abordagem mais estruturada.
Solugao: E essencial proporcionar uma formagao abrangente aos professo-
res. Garantir que os docentes se sintam a vontade para adaptar os materiais
e compreender as vantagens da personalizagdo do ensino pode ajudar a
aliviar a resisténcia e promover uma abordagem de ensino mais flexivel.

2. Acesso a Tecnologia

“9 - Desafio: O acesso a dispositivos novos e modernos nao é um dado adquiri-
do em todas as escolas. Esta disparidade na disponibilidade de tecnologia
pode prejudicar a implementagao efetiva do projeto RE.MA.C., uma vez




gue algumas escolas podem ter dificuldade em utilizar as ferramentas e
recursos digitais fornecidos.

@—> Solugéo: Identificar oportunidades de financiamento e parcerias para
atualizar a tecnologia escolar pode ser benéfico. Além disso, os recursos
didaticos RE.MA.C. sdo adaptaveis, uma vez que % do material pode ser
utilizado sem tecnologia digital.

3. Alinhamento com a Educacao Intercultural

~© > Desafio: Mesmo apds a formagao, alguns membros da equipa de investigagao
e educadores podem agarrar-se a ideias ou percepgdes ultrapassadas que
ndo estdo totalmente alinhadas com os principios da educagao intercultural.
Este desfasamento pode afetar a execugao e a eficacia do projeto.

@» Solugao: E necessario um desenvolvimento profissional continuo e uma
formagao centrada na educacao intercultural. Promover a sensibilizagao
e a compreensdo dos principios interculturais entre todos os membros da
equipa e professores pode ajudar a alinhar as suas perspectivas com os
objetivos do projeto, garantindo uma implementagao mais coesa e eficaz.

CARDET, Chipre

1. Modulos de formacgéo de longa duragao

~o - Desafio: Alguns professores consideraram os médulos de ensino quinzenais
de duas horas demasiado longos.

@ - Solugao: Considerar reduzir a duragado de cada médulo ou aumentar a fre-
guéncia de sessdes mais curtas para acomodar os horéarios e a capacidade
de atengao dos professores.

2. Atrasos na formacao devido a interrupgoes escolares

~o > Desafio: O periodo de formagao foi interrompido pela pausa da Pascoa e pelas
férias de verao, provocando atrasos e lacunas no calendario de formagao.

@ - Solugdo: Planear com antecedéncia os feriados e outras potenciais pertur-
bagoes do calendario de formagao. Pense em oferecer opgdes de formagao
flexiveis ou a distancia para minimizar as interrupgdes.

DUTH, Grécia

1. Calendarizagao da Formacao de Professores

=2 > Desafio: Arranjar um horario mutuamente conveniente para a formagao de
professores.

@ > Solugdo: A gravagao das sessdes de formagao proporcionou uma opgao
de formacao flexivel, para se adaptar a diferentes horarios.

UNIVERSIDADE DO ALGARVE, Portugal

1. Restricoes de tempo e prioridades concorrentes

~© > Desafio: O curto periodo de formagao (entre abril-junho) coincidiu com
os horarios sobrecarregados dos professores no final do ano letivo. Isto
suscitou preocupagdes quanto a gestao das tarefas de implementacao (de-
senvolvimento da fase de implementacao e redagao de diarios de reflexao)
simultéaneas com as atividades regulares do periodo escolar.

@ - Solugao: Considerou-se a possibilidade de alargar o periodo de formagao ou
de oferecer prazos de implementacgao flexiveis para acomodar os horarios
dos professores. Em alternativa, em certas situagdes, foi também conside-
rada a possibilidade de uma abordagem de sala de aula invertida, em que a
aprendizagem inicial ocorre online, libertando as sessdes presenciais para
debates e apoio a implementacao.

2. Avaliagao limitada do impacto

~o > Desafio: Medir a eficacia do curso de formagao nas préaticas de ensino e nos re-
sultados dos alunos foi dificil devido ao curto espago de tempo em que decorreu
a formagao. A implementagao de apenas 5-6 tarefas com recursos limitados
revelou-se insuficiente para avaliar de forma abrangente tanto a aprendizagem
dos alunos como as mudangas de comportamento dos professores.

@ - Solugdo: Idealmente, seria necessario desenvolver uma estratégia de ava-
liagdo mais so6lida com uma componente formativa longitudinal. Isto pode
envolver avaliagoes pré e pos-curso da aprendizagem dos alunos e das
préaticas dos professores, seguidas de uma recolha continua de dados (por
exemplo, inquéritos aos professores e observagdes de aulas) para monito-
rizar o impacto sustentado ao longo do tempo.

3. Promocgao do desenvolvimento profissional a longo prazo

<o > Desafio: Embora os professores tenham manifestado abertura a novos mé-
todos e recursos, potenciar uma mentalidade de crescimento continuo exige
um apoio permanente. Depender apenas do curso de formagao inicial pode
nao ser suficiente para o desenvolvimento de competéncias a longo prazo.

@ - Solugdo: Implementar um modelo de desenvolvimento profissional continuo.
Podera incluir seminarios de acompanhamento, recursos online, sessdes
de orientagdo ou comunidades de aprendizagem entre pares para fornecer
apoio sustentado e incentivar a melhoria continua apés o curso de formagao
inicial.

CESIE ETS, Italia

1. Resisténcia dos Intervenientes no Sector da Educacao

~o -> Desafio: A implementagado de um processo de ensino e aprendizagem
pouco convencional no sistema de ensino publico enfrenta a resisténcia
de varias partes interessadas, incluindo professores e diretores de escolas.
Os professores podem hesitar em aprender novas técnicas e estratégias,
enquanto as escolas podem preocupar-se com o potencial impacto nos
resultados globais dos alunos.

@* Solugao: Resolver as preocupacgoes através de um didlogo aberto e da
colaboragao. Proporcionar aos professores formagao e apoio abrangentes,
realgando as vantagens dos métodos de ensino inovadores. Envolver os
diretores das escolas em debates sobre o potencial impacto positivo do
ensino inovador nos resultados dos alunos e na reputacdo da escola.

2. Envolver professores mal remunerados em cursos de formagao comple-
mentar

<o > Desafio: Dificuldade em persuadir os professores mal remunerados a par-

ticipar em sessdes de formagao complementares sobre metodologias de



aprendizagem inovadoras.

@»Solugéo: Destacar as oportunidades de desenvolvimento profissional e os
potenciais beneficios da formagao. Oferecer incentivos, tais como subsidios
ou reconhecimento profissional, para encorajar a participagao. Considere
opgoes de formacao flexiveis, tais como sessoes a distancia ou apos o horario
escolar, para se adaptar aos horarios dos professores.

3. Necessidade de Envolvimento a Nivel Nacional

~o > Desafio: O sucesso de futuros projetos depende do envolvimento direto da
administragao escolar a nivel nacional para facilitar uma comunicagao e
colaboragao eficazes.

@» Solugao: Procurar parcerias com as autoridades educativas nacionais para
obter apoio e defender a integragdo do ensino inovador no curriculo. Es-
tabelecer canais de comunicagao claros e reunies regulares para abordar
as preocupagdes e assegurar a articulagdo com as politicas educativas
nacionais.

SOS MALTA, Malta

1. Contexto Bilingue em Malta

~o > Desafio: Os professores num contexto bilingue enfrentam desafios para
dar aulas de forma eficaz e avaliar a compreensao dos alunos devido a
necessidade de alternar entre linguas.

@ - Solugdo: Para projetos futuros, atribuir tempo e orgamento adicionais para a
tradugao e revisao linguistica. Considere a possibilidade de estabelecer uma
parceria com servigos de tradugao profissionais para garantir a exatidao e
a eficiéncia. Explorar o uso de ferramentas de tradugao com caracteristicas
especificas da lingua para simplificar o processo.

2. Prazos Rigidos

~o > Desafio: Os professores podem sentir-se sobrecarregados com o ritmo ace-
lerado do projeto, o que os leva ao stresse e a dificuldade em implementar
novas metodologias na sala de aula.

@—» Solugao: Para projetos futuros, estabelecer um calendario mais realista que
tenha em conta as férias escolares e potenciais atrasos. Elaborar planos de
recuperagao para fazer face a desafios imprevistos e garantir a conclusédo
atempada do projeto. Considerar abordagens flexiveis de gestao de projetos
que possam adaptar-se a evolugdo das circunstancias.




7.
Os resultados

7.1
Momentos de destaque

O projeto RE.MA.C. celebrou numerosos momentos de orgulho
e realizagdes significativas, refletindo o impacto

positivo que teve tanto nos alunos como nos professores.
Alguns destaques assinalaveis de todas as organizagdes
parceiras podem ser consultados abaixo. Estes momentos sao
a prova do sucesso do projeto na promogcao de um ambiente
de aprendizagem envolvente e inclusivo. As reagbes dos
alunos e dos professores sublinham a eficacia do projeto e
o valor da integracao de ferramentas digitais inovadoras
em educagao. As ligOes aprendidas com estas experiéncias
continuam a orientar o projeto, assegurando o seu
desenvolvimento continuo e o seu impacto positivo no
ensino e na aprendizagem.
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Universidade Frederick, Chipre
1. Criatividade dos alunos:

->Numa escola urbana de Limassol, em Chipre, os
alunos de uma turma do 2.° ano demonstraram
criatividade notavel ao comporem um poema e
um trabalho manual para o Professor Rob6, uma
das ferramentas digitais do projeto. O poema tra-
duz-se lindamente para: “Cometemos erros com ale-




gria para que o Professor Robé os corrija mais uma vez”. Este facto ilustra
o envolvimento alegre e construtivo dos alunos com o Professor Robg,
transformando os erros em oportunidades de aprendizagem.

2. Interagao comovente com o Professor Robo:

-Qutro momento comovente da mesma aula envolveu uma conversa agradavel
entre um aluno e o Professor Robd, mostrando a relagéo afetuosa e o papel
de apoio da ferramenta digital:

—Aluno: “Tu és perfeito!”

—Professor Rob6: “Agradeco o elogio! Como professor, </
tento ajudar os alunos a desenvolver as suas ca- Y
pacidades de escrita. Se tiveres alguma divida
ou precisares de ajuda com uma atividade ( ) /\’A
de escrita, ndo hesites em contactar-me!" 0 Q

—Aluno: “Que momentos fantasticos, meu ‘ m

pequeno professor rob6! Gosto muito de

til” ‘
—Robo Professor: “Agradeco as tuas palav- — o~

ras simpaticas! No entanto, tenho de referir
alguns dos seus erros de vocabulario. O . -
meu nome é Professor Rob0, e ndo pequeno
professor robo...”
~>Esta troca de ideias ndo so evidencia o afeto que

os alunos tém pelo Professor Robd, como também

realga o seu papel na corregao e orientagao do uso da

lingua pelos alunos de uma forma amigavel.

3. Reconhecimento dos Responsaveis pela Educacgao:
->Num evento de divulgagao realizado em junho de 2024, o projeto RE.MA.C.
impressionou os diretores das escolas com os seus vastos materiais gra-
tuitos e ferramentas digitais.

4. Feedback positivo dos professores sobre as sessoes de formagao:
->"“0Os conferencistas foram exaustivos e cientificamente fundamentados. As
atividades eram modernas, ricas em conteldo e satisfaziam as necessida-
des de comunicagao dos alunos.”

5. Feedback dos Professores sobre o RE. MA.C.e o material educativo:
~>“Nas salas de aula com muitas criangas migrantes, a formagao e os recursos
tém sido inestimaveis. Nao temos experiéncia no ensino combinado da
primeira e da segunda linguas, pelo que os materiais constituem um apoio
muito necessario. O ensino personalizado garante que todos os alunos,
independentemente da sua origem, tenham as mesmas oportunidades
de aprendizagem... estas sessdes ajudaram-me a sentir mais confiante.”

CARDET, Chipre

->Em certas escolas, onde tivemos uma série de 3 feriados as segundas-feiras,
os professores tiveram de cancelar as suas reunides colaborativas as segun-
das-feiras. Em vez de os substituir, noutro dia da semana, em duas das nossas

escolas parceiras, os professores da diregao incentivaram os seus funcionarios
a assistir aos nossos webinars!

->Recebemos uma série de convites para mostrar os resultados do projeto no
contexto educativo de Chipre. Consideramos a nossa participagao na iniciativa
CDP de 2 dias de ensino, uma oportunidade de educagao e formagao altamente
reconhecida e com impacto. Para além disto, podemos destacar outros work-
shops, participagées em conferéncias e publicagdes que sdo apresentadas
no sitio Web do projeto.

- Ao sairmos das aulas, onde leciondamos em conjunto com os professores - es-
pecialmente nos casos de utilizagdo do Professor Rob6- em varias ocasioes,
os alunos perguntaram a equipa docente quando voltariam, quando seria a
préxima visita as aulas, se nos poderiam voltar a ver, etc., evidenciando as suas
impressoes positivas e a satisfagdo da experiéncia com as potencialidades
digitais do projeto.

DUTH, Grécia
-0 feedback positivo dos professores e das criangas apés a implementagéo do
material didatico foi um momento de grande orgulho para a equipa da DUTH.

-Alguns momentos inesqueciveis foram a colaboragao proveitosa e as conversas
interessantes entre a equipa da DUTH e os professores, durante e apds as
sessoes de formagao de professores.

- A excelente colaboragao dentro do consorcio para a expansao da rede do projeto
durante a participagao nas conferéncias.

CESIE ETS, Italia

->Os professores envolvidos na formagao RE.MA.C. compreenderam que precis-
avam de aprofundar os seus conhecimentos sobre técnicas de ensinodalL2 e
sobre o multilinguismo. A compreensao dos dificuldades e o desejo de saber
mais no futuro é o que conduz o processo de aprendizagem. Estamos muito
orgulhosos do resultado alcangado.

-0 publico em geral interessou-se muito pelos objetivos e missdo do projeto
RE.MA.C.. Nao s6 nas escolas, mas também o meio académico viu o potencial
dos resultados que produzimos. Momento de destaque: gerar uma rede de
interesse, desde as escolas do 1.° Ciclo até ao contexto académico, sobre os
métodos de ensino inovadores de L2 propostos pelo consorcio.

-0s nossos esforgos foram recompensados com publicagdes em varias revistas
internacionais sobre ensino de lingua e ciéncias sociais, expandindo a nossa
rede e as nossas expectativas para além do previsto.

UNIVERSIDADE DO ALGARVE, Portugal
Durante o WP4, desenvolveu-se um curso de formagao de professores acredi-



tado com o registo portugués CCPFC/ACC-124657/24. O curso de formagao
tencionava promover a Educacao Intercultural através do projeto RE.MA.C e inti-
tulou-se “Promover a Interculturalidade. O Projeto RE.MA.C e o Ensino do Portu-
gués Lingua de Acolhimento com o apoio da plataforma MILAGE APRENDER +".
Este curso teve uma duragao de 50 horas, incluindo 16 horas de sessdes online
e 34 horas de trabalho auténomo. As sessdes de formagao foram conduzidas
por cinco professores da Universidade do Algarve e da Faculdade de Ciéncias
Sociais e Humanas da Universidade NOVA de Lisboa.

De abril a junho, 17 formandos do ensino basico, que lecionavam turmas do 1.°
a0 6.° ano de escolaridade, em escolas localizadas nas regides Sul, Centro, Nor-
te e nallha da Madeira, frequentaram o curso online, enquanto a organizagao do
programa de estudos decorria através da plataforma Classroom, garantindo-se
o0 acesso e a flexibilidade aos participantes por todo o pais. No que diz respeito
as horas de trabalho auténomo, os professores em formacgao tiveram de analisar
os recursos disponiveis no repositério Re.Ma.C.; criar um cenario de aprendiza-
gem para a implementagao do modelo de sala de aula rotativa; implementar o
cenario de aprendizagem (cartdes de entrada e saida dos alunos [tabela KWL],
tarefas MILAGE, tarefas do livro do aluno, material didatico); escrever um diario
reflexivo sobre a implementagdo do cenario de aprendizagem e criar um pe-
queno video da implementagdo geral. Globalmente, os cadernos do professor
e os cadernos dos alunos foram analisados pelos professores formandos e a
fase de implementagao reflete que, com excegao de um manual (Lingua - 6.°
ano), todos os outros serviram de ponto de partida para a criagdo de cenarios
de aprendizagem.

Além disso, desde o inicio do curso de formagao, os professores mostraram
entusiasmo e vontade de comegar a implementar cenarios e usar os materiais
de aprendizagem. Foi criado um grupo no WhatsApp para manter um apoio pré-
ximo aos formandos e divulgar informagdes sobre o calendario das sessdes.
Embora o curso tenha durado apenas 3 meses, promoveu claramente a relagao
entre os professores e a partilha de boas praticas.

SOS MALTA, Malta

Todos na SOS Malta tém trabalhado arduamente no projeto. Orgulhamo-nos de
ter trabalhado com algumas entidades educativas locais para atingir os objeti-
vos do projeto. Incluimo-los também nas vertentes de formagao de professores
e dos eventos multiplicadores do projeto.

-Com a Migrants Learners Unit tivemos uma reunido onde foram informados sobre
o objetivo do REMAC. Iremos colaborar com eles nos eventos multiplicadores

->Com os Polos ou Escolas de Migrantes tivemos uma reunido inicial sobre o
projeto RE.MA.C. e o trabalho realizado.

Pretendemos colaborar e continuar a prestar apoio e formacgao a estas entida-
des, mesmo apods a conclusdo do projeto.

7.2
Ligoes aprendidas

A implementacao dos recursos educativos RE.MA.C.
proporcionou conhecimentos e experiéncias valiosas para o
consércio. Embora alguns desafios tenham sido antecipados,
o facto de os testemunharmos em primeira mao realgou
consideragdes importantes para futuros projetos. Estas
ligdes sublinham a necessidade de adaptabilidade e apoio
aquando da integracao de novas tecnologiase metodologias
no campo da educagao. Ao abordar estes desafios de forma
proativa, as futuras implementacdes podem ser mais
eficazes e inclusivas, melhorando, em Ultima andlise, a
experiéncia de aprendizagem de todos os alunos.

Universidade Frederick, Chipre

1. Competéncias de escrita

@ - Observacéo: Nem todos os alunos revelam competéncias de escrita.

@ - Licéo aprendida: Este facto evidenciou a necessidade de apoio e formag&o adicio-
nais em competéncias informaticas basicas para garantir que todos os alunos
pudessem utilizar plenamente as ferramentas digitais. Além disso, permitiu-nos
fornecer algumas atividades interativas alternativas (ou seja, arrastar e largar, jogos
de memoria, etc.) que poderiam facilmente substituir as atividades necessarias a
dactilografia, para um acesso mais facil aos contetidos educativos.

2. Dispositivos desatualizados

@ -Observagao: Alguns dos aparelhos escolares eram bastante antigos e os alunos
tinham dificuldade em utilizar eficazmente as ferramentas digitais.

@ ~Licao aprendida: A importancia de dispor de tecnologia atualizada ndo pode ser
subestimada. Garantir que as escolas tém acesso a dispositivos modernos e
fiaveis é crucial para a implementagdo bem sucedida de projetos digitais. No
entanto, € de referir que, durante o periodo de execugao do projeto, 0 Ministério da



Educagao, do Desporto e da Juventude tinha implementado um novo esquema,
através do qual todas as unidades escolares receberiam até 15 novos computa-
dores portateis cada. Isto indica que o material RE.MA.C. pode continuar a ser
implementado muito mais facilmente no futuro.

3. Uso da variedade linguistica de Grego Cipriota

@ ~Observagao: A utilizagao da variedade linguistica cipriota grega foi encarada com
cautela por alguns professores.

@ - Ligao aprendida: E necessario promover a incluséo e a aceitagao linguistica nos
contextos educativos. Os projetos devem ter como objetivo validar e incorporar
as variedades linguisticas regionais, promovendo um ambiente em que todas as
formas de expressao sejam respeitadas e valorizadas.

4. Inclusdo de “Géneros textuais nao curriculares”

® - Observagio: Ainclusio de géneros textuais que ndo constam dos manuais oficiais
suscitou reagdes contraditdrias. Alguns alunos e professores ficaram entusias-
mados, enquanto outros foram cautelosos, considerando estes géneros como
alheios ao curriculo.

@ - Licao aprendida: A introduc&o de géneros textuais novos e diversificados pode enri-
quecer a experiéncia de aprendizagem, mas deve ser abordada com ponderagao.
Os professores devem contextualizar e realgar o valor educativo destes géneros
para ajudar a integra-los sem entraves no curriculo. Também pode ser benéfico
envolver os professores no processo de selegao para garantir o alinhamento com
os objetivos educativos.

CARDET, Chipre

1. O poder do trabalho colaborativo

@ ~Observagao: Os esforgos de colaboragéo entre professores e parceiros do projeto
conduziram a uma implementagao criativa e bem-sucedida.

@ ~Licdo aprendida: O trabalho em equipa é essencial para promover a inovagéo e
garantir o sucesso dos projetos educativos.

2. Aimportancia da Comunicagao em Permanéncia

@ - Observagéo: A comunicagdo em permanéncia ajudou a manter processos claros
e a ultrapassar desafios.

@ ~Lic&o aprendida: A comunicag&o continua e aberta é fundamental para garantir
o bom funcionamento e alcangar resultados inspiradores nas atividades da sala
de aula.

3. Introduzir a IA aos jovens estudantes

@ ~>Observagdo: Mesmo os alunos mais novos adaptaram-se bem a aprendizagem
baseada na IA quando os professores tinham orientagées e apoio claros.

@ ~Lic&o aprendida: Com o enquadramento correto, a IA pode ser eficazmente int-
roduzida aos alunos em idade precoce, enriquecendo a educacgao linguistica e
alargando as possibilidades de ensino.

DUTH, Grécia
1. Calendario ideal para a implementagao
@ ~Observagdo: Os meses de maio e junho sdo normalmente muito ocupados nas

escolas, o que dificulta a introdugédo de novos projetos.
@ - Licao aprendida: As implementagdes devem, idealmente, ter lugar antes das férias
da Pascoa para garantir uma integragdo mais suave e foco nos novos materiais.

2. Criar Materiais Didaticos

® - Observagao: O desenvolvimento de materiais didaticos € um processo fluido e evo-
lutivo que requer atualizages constantes e comunicagao entre os colaboradores.

@ ~LigaoAprendida: A comunicagao frequente entre os criadores de contetidos é
necessaria para evitar a duplicagao de esforgos e para garantir uma abordagem
coesa e unificada dos contetdos educativos.

3. Valor da Colaboragao do Consorcio

® - Observacao: As interagdes regulares no seio do consorcio proporcionaram conhe-
cimentos e oportunidades valiosos para aprender com as experiéncias uns dos
outros e ultrapassar desafios comuns.

@ - Licdo Aprendida: A colaboracdo frequente e a partilha de conhecimentos entre os
parceiros do projeto melhoraram consideravelmente a qualidade do projeto e
conduzem a solugées mais inovadoras e eficazes.

UNIVERSIDADE DO ALGARVE, Portugal

1. Consciéncia das Necessidades de Aprendizagem

@ ->0bservagao: Os professores formandos ficaram sensibilizados para perfis e neces-
sidades de aprendizagem dos alunos de diferentes origens culturais e linguisticas.

@ ~>Licao aprendida: Ao implementar tarefas adequadas para alunos nativos, A1, A2
e B1, mantendo um curriculo comum, os professores garantiram que todos os
alunos tivessem oportunidades iguais de serem bem-sucedidos.

2. Estratégias de Ensino Inovadoras

® -0bservacio: A utilizagao de abordagens de aprendizagem inovadoras, em particular
o modelo de aprendizagem hibrido, aumentou significativamente o envolvimento
dos alunos.

@ ~Licdo aprendida: As estratégias inovadoras que envolvem a rotagao entre diferen-
tes estagoes de aprendizagem - tais como estagdes orientadas pelo professor,
colaborativas, tecnolégicas e independentes - promovem a colaboragéo e criam
um ambiente ativo na sala de aula.

3. Sensibilidade e Respeito pela Cultura do Outro

® - A participagdo no curso de formagdo RE.MA.C. promoveu uma compreensdo mais
profunda da sensibilidade cultural entre os professores.

@ - Licdo aprendida: O apoio as linguas e culturas dos alunos melhora as préaticas
educativas e cultiva a competéncia intercultural efetiva na sala de aula.

4. Uso Efetivo da Tecnologia
@ ~Observacao: Os professores destacaram o impacto positivo da aplicagdo MILAGE
Aprender+ na melhoria das metodologias de aprendizagem e na manutengao do
@ envolvimento dos alunos.
~Licdo aprendida: A plataforma MILAGE Aprender+ndo s6 mantém os alunos envol-
vidos, como facilita a medigédo do progresso e a identificagao das areas que ne-
cessitam de apoio adicional, enriquecendo assim a experiéncia de aprendizagem.



CESIE ETS, Italia

1. Promover salas de aula multilingues

® - Observagio: Muitas turmas s3o constituidas por alunos de varias origens linguisticas,
0 que exige uma mudanga para além das estratégias convencionais de inclusao.

@ ~Licéo aprendida: O reconhecimento e aadogao do multilinguismo podem enriquecer
a experiéncia educativa e promover vias mais amplas para a inclusao.

2. Interesse em Praticas Inovadoras

@ ~>Observagdo: Um nimero significativo de professores esta ansioso por elevar a
educagdo através de praticas experimentais e inovadoras.

V4 -Licao aprendida: Existe um interesse crescente entre os professores em explorar
métodos de ensino criativos que ultrapassem os limites da educagéo convencional.

3. Formagao para a Integracao Tecnologica

@ ~Observacao: Os professores necessitam de formagéao especifica para poderem
utilizar eficazmente a tecnologia nas suas préaticas de ensino.

@ - Licdo aprendida: Fornecer aos professores as competéncias necessarias para utilizar
os avangos tecnoldgicos pode transformar os cursos de formagao de estaticos
em dinamicos, facilitando um melhor envolvimento com os alunos.

4. Forca da Colaboracao do Consorcio

® - Observagao: O consdrcio demonstrou forga e coesao, garantindo a realizacdo bem
sucedida dos objetivos do projeto.

@ - Licdo aprendida: Reconhecer e aproveitar o potencial dos colaboradores pode
capacitar os individuos a darem o seu melhor, promovendo uma cultura de apoio
e de realizagao coletiva.

SOS MALTA, Malta

1. Importancia do Trabalho de Equipa

® - Observacio: Um forte trabalho de equipa entre professores desempenha um papel
vital na implementagao bem sucedida de projetos escolares.

@ - Lic3o aprendida: Dar énfase & colaboracdo pode conduzir a praticas educativas
mais eficazes e com maior impacto.

2. Como lidar com a hesitagao dos professores

® -Observagdo: Muitos professores hesitam por vezes em participar em projetos de
colaboragao.

@ - Licdo aprendida: Criar um ambiente de apoio e encorajar a participagdo do professor
pode ajuda-lo a ultrapassar estas hesitagdes, levando a um maior envolvimento
e investimento em iniciativas educativas.

3. Valorizar o Curso de Formagao

@ ~>Observagdo: As sessdes de formag&o do projeto foram consideradas extremamente
benéficas para os professores.

@ —Licao aprendida: Cursos de formagao bem estruturados podem dotar os docentes
das competéncias necessarias e da confianga para participarem ativamente em
projetos, melhorando, em Gltima analise, a sua eficacia pedagogica.

5.3
Feedback dos Professores

A implementagao do projeto RE.MA.C. foi recebida com u
feedback entusidstico dos professores, recolhido através
de diarios de reflexdo, entrevistas e discussOes informais
(através de plataformas sociais ou interagdes f2f) com a
equipa de investigagao. As suas reflexoes oferecem uma
visao global do impacto do projeto e da sua recegao na
sala de aula. E interessante notar que, em todos os casos,
as reflexdes dos professores sublinham o impacto positivo
do projeto RE.MA.C. nas praticas educativas. A combinagao
de ferramentas inovadoras, metodologias envolventes e
abordagens de colaboragao nao s6 melhorou a experiéncia de
ensino, como beneficiou significativamente a aprendizagem
e o empenho dos alunos.

\
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Universidade Frederick, Chipre

1. Ferramentas de Alta Qualidade e Versateis
- Feedback: Os professores acreditam que o projeto RE.MA.C. é verda-
deiramente qualitativo e que o laboratério RE.MA.C. é uma ferramenta
extremamente poderosa e objetiva. Apreciaram a possibilidade de criar
gratuitamente cerca de 40 tipos de atividades diferentes, com especial
entusiasmo pela ferramenta hotspots e pela ferramenta de RV.

2. Desenvolvimento de Material Inovador

@ - Feedback: Embora a quantidade de material pudesse ser intimidante no
inicio, assim que os professores se familiarizaram com ele, consideraram-no
muito compreensivel e benéfico. Valorizaram a metodologia inovadora e a
abordagem cientifica subjacente ao material, que melhorou as suas praticas
de ensino.



3. Sucesso do Rob6 Professor

2" Feedback: O Robd Professor, uma ferramenta chatbot de IA criada para
fins educativos, foi um enorme sucesso. Tanto os professores como os
alunos ficaram extremamente entusiasmados com esta funcionalidade,
que acrescentou um elemento novo e interessante a experiéncia de ensino
e aprendizagem.

5. Envolvimento e Entusiasmo

9 Feedback: Os professores referiram que os alunos consideraram os dias de
implementagédo do RE.MA.C. como um jogo. Esta abordagem gamificada
fez com que os alunos ficassem verdadeiramente entusiasmados por par-
ticipar, transformando a experiéncia de aprendizagem em algo agradavel
e altamente envolvente.

6. Trabalho de Grupo Inclusivo
- Feedback: Nenhum dos alunos se sentiu excluido. Os professores obser-
varam que todos os alunos sabiam como trabalhar em grupo, o que realga
0 sucesso do projeto na promogao de um ambiente de aprendizagem
colaborativo.

7. Modelo Inovador Hibrido de Aprendizagem

2" Feedback: O modelo de aprendizagem hibrida, incluindo a organizagao
do ensino e da aprendizagem em estagdes, era um conceito novo para
muitos professores. Apesar de alguns desafios organizacionais iniciais,
os professores concordaram unanimemente que a implementagao deste
modelo a longo prazo apresentava oportunidades e vantagens significativas,
melhorando os processos de ensino e aprendizagem.

CARDET, Chipre

“Este é um contexto ha muito necessario, com tantos
materiais proveitosos e inspiradores!

Muito obrigada!”

“E um projeto unico!

Tantas oportunidades de ensino e formagao
diferentes no ensino

e aprendizagem de linguas que ninguém imagina
encontrar”

“Participar neste projeto
tem sido altamente motivante desde o primeiro dia

I"

UNIVERSIDADE DO ALGARVE, Portugal
1. Balango do Curso de Formacgao

- Feedback: Os professores apreciaram o equilibrio efetivo entre o conhecimen-

to tedrico (L2 e Educacao Intercultural) e a aplicagao pratica (experiéncias
préaticas), que é essencial para a implementagao de novas estratégias nas
suas salas de aula.

2. Qualidade dos Recursos Educativos
> Feedback: Os formandos destacaram a alta qualidade e a relevancia dos
materiais do RE.MA.C., incluindo os livros do professor e as tarefas MILA-
GE. No entanto, referiram a necessidade de mais tempo para implementar
atividades adicionais de envolvimento.

w

. Promover Oportunidades Iguais
- Feedback: O feedback indica que a resposta as diversas necessidades das
salas de aula promove a igualdade de oportunidades para todos os alunos
e apoia metodologias inovadoras.

4. Promover a Colaboragao

2" Feedback: A abordagem do RE.MA.C. promove o envolvimento de todos
os alunos, criando um ambiente colaborativo e orientado para a equipa,
respeitando a lingua e a cultura de cada aluno.

o

. Apoiar a Integracao Cultural
- Feedback: Estas praticas ajudam significativamente na integracao cultu-
ral e linguistica dos alunos migrantes, contribuindo para um ambiente de
aprendizagem mais inclusivo e tranquilo.

CESIE ETS, Italia

1. Relevancia do Projeto

® — Feedback: Os professores sublinharam a necessidade de projetos como
o RE.MA.C. no contexto educativo atual, salientando a elevada qualidade
dos recursos fornecidos.

DUTH, Grécia
1. Aumentar a Motivagao dos Professores
- Feedback: O entusiasmo dos alunos durante a implementagdo aumentou
significativamente a motivacao e a confianga dos professores na sala de
aula.

2. Qualidade dos Materiais
- Feedback: Muitos professores comentaram que os materiais eram interes-
santes, modernos e auténticos, melhorando a experiéncia de aprendizagem.

3. Sugestoes de Melhoria
- Feedback: Os professores recomendaram a incorporagao de mais exercicios
cinético-musicais, o que enriqueceria o material para os primeiros anos de
escolaridade e promoveria maior inclusao.

SOS MALTA, Malta
1. Impacto Global
- Feedback: Os recursos foram considerados altamente benéficos para os
professores e motivadores para os alunos, acrescentando valor em todos
os ambientes onde o projeto foi implementado.



5.4
Feedback dos Alunos

O projeto RE.MA.C. teve um impacto marcante
nos alunos, como reflete o seu feedback

entusidstico. Os exemplos de feedback dos alunos abaixo
destacam as experiéncias diversas e significativas de
aprendizagem facilitadas pelo projeto RE.MA.C. Desde
visitas virtuais imersivas até a exploragao linguistica,
os alunos

adquiriram uma riqueza de novos conhecimentos, melhorando
0 seu percurso educativo.
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Universidade Frederick, Chipre

1. Aprender sobre Exibicoes em Museus:

® ~ Feedback: Um aluno partilhou que aprendeu o que é uma exposigéo de
museu utilizando varios materiais dos recursos disponiveis. Uma ferramenta
particularmente impactante foi a ferramenta de RV, que utilizou imagens
de 360 graus de museus reais. Esta experiéncia imersiva permitiu que os
alunos explorassem as exposigoes do museu num ambiente virtual, tornando
o processo de aprendizagem envolvente e informativo.

2. Uso da Variedade Linguistica Grega Cipriota

2 Feedback: Outro aluno referiu que aprendeu a utilizar a variedade linguistica
cipriota grega pela primeira vez. Esta exposigao a lingua ajudou o aluno
a apreciar a diversidade linguistica e o patriménio cultural da sua regido,
promovendo uma ligagdo mais profunda a sua lingua materna.

3. Feedback Positivo da Tabela KWL :

2 Feedback: Em geral, todos os cart6es de saida dos alunos continham feed-
back positivo Os alunos sublinharam sistematicamente os novos conheci-
mentos que adquiriram em cada unidade, sublinhando a eficacia do projeto
RE.MA.C. em fornecer conteudos educativos valiosos e enriquecedores.

CARDET, Chipre

Os alunos ficaram muito entusiasmados com os recursos digitais do projeto.
Estavam altamente mobilizados e envolvidos pela ferramenta de IA. As citagbes
abaixo sao indicativas das suas reagoes/impressoes altamente positivas:

“Podiam vir novamente?

Gostariamos muitos de vos receber novamente na sala!”
“Wow! Hoje temos um novo amigo,

Rob6 Professor!”

“Podemos usar o Professor Rob6 em todas as aulas?”

UNIVERSIDADE DO ALGARVE, Portugal

1. Conquistas interculturais

2" Feedback: Os alunos observaram que as praticas do RE.MA.C. potenciam
o trabalho de equipa e as tarefas de colaboragao, promovendo o respeito
intercultural e a integragdo entre alunos nativos e migrantes através de
atividades simultaneas de complexidade linguistica variavel.

2. Envolvimento através da aplicagao MILAGE Aprender+

@ ~ Feedback: O sistema de pontuagdo da app MILAGE Aprender+ aumenta
o envolvimento e a motivagdo dos alunos. Os alunos afirmaram sentir-se
satisfeitos e motivados para trabalhar quando recebiam pontos por comple-
tarem tarefas e através da avaliagao pelos pares.

3. Aprendizagem Reflexiva com a Tabela KWL
- Feedback: Os alunos expressaram que o preenchimento da tabela KWL
(Know, Want to know, Learned) os incentiva a refletir sobre os seus conhe-
cimentos prévios e a identificar areas que querem explorar mais.

4. Tarefas orientadas pelo interesse

- I Feedback: As tarefas adaptadas aos interesses dos alunos foram destacadas
como particularmente interessantes e motivadoras, tornando a experiéncia
de aprendizagem mais relevante e agradavel.

CESIE ETS, Italia
1. Entusiasmo Geral
- Feedback: Os alunos expressaram um feedback muito positivo e encora-
jador, demonstrando elevados niveis de motivagao e entusiasmo ao longo
do projeto.

DUTH, Grécia

1. Apreciagao do Modelo de Aprendizagem de Rotacao

9 Feedback: Muitos alunos gostaram do modelo de aprendizagem de ro-
tagdo por estacoes, afirmando que a mudancga de estagdes os ajudou a
manter-se concentrados e motivados, em contraste com os ambientes de
aprendizagem estaticos tradicionais.

2. Inclusao na Sala de Aula
- Feedback: Os alunos declararam que “ninguém foi deixado de fora” durante
as atividades, o que evidencia um sentimento de igualdade e participagao
entre todos os alunos.

3. Interesse pela Estagdo Tecnologica

2 Feedback: A estagdo tecnoldgica, especialmente a ferramenta de IA, foi
particularmente interessante para os alunos. Muitos referiram utiliza-la
regularmente em casa e apreciaram a possibilidade de se gravarem para
praticar a pronuncia.

4. Interesse por Texto Auténtico

2" Feedback: Os alunos consideraram os textos auténticos utilizados nos
materiais didaticos interessantes, o que contribuiu para o seu entusiasmo
em participar no projeto.

SOS MALTA, Malta

1. Enstusiasmo na Participagao

® ~ Feedback: Os alunos manifestaram o seu entusiasmo por terem partici-
pado no projeto, dando um feedback extremamente positivo ao longo da
experiéncia.



8.
Nota final

0 projeto RE.MA.C. alcangou um sucesso notavel ao tentar reinventar
a aprendizagem e especificamente a aprendizagem das linguas, atra-
vés de tecnologias de ponta e ferramentas digitais. Transformou a
sala de aula num espago dinamico onde os alunos que falam a lingua
de ensino como primeira lingua, os alunos migrantes, refugiados ou
de outras origens, e os professores colaboram e crescem juntos.

Esperamos que o e-booklet do RE.MA.C. seja utilizado como fonte
de inspiragao e que as praticas descritas capacitem docentes e
alunos a potenciarem a aprendizagem em ambientes multilingues e
multiculturais, aproveitando o poder do mundo digital.
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